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Vision: WikiCiety

● Begriff: WikiCiety

● Wiki: interaktive Software, 
mit der sich ohne große 
Hürde Menschen zusam-
menschließen, organi-
sieren und zusammen-
arbeiten lassen

● Society: Gesellschaft

● These: Zivilgesellschaft verändert sich in allen Bereichen, 
Alles was digitalisierbar ist, wird digitalisiert.



  

Gesellschaft + Kommunikation

● Luhmann: Gesellschaft = Kommunikation

● Idee: Gesellschaft verändert sich wenn sich 
Kommunikationsmöglichkeiten verändern erweitern

● Koevolution zwischen Gesellschaft und Medien

– Archaische Gesellschaft – Oral [Ort + Zeit]

– Städtische Hochkultur +Schrift [Ort]

– Weltgesellschaft +Massenmedien (= wenig Sender, 
viele Empfänger, keine Interaktion)

● Internet: Sender=Empfänger („Prosument“)



  

Digitalisierbarkeit

● Software → Open Source Bewegung

● Wissen → Open Access Bewegung

● Kreativgüter → Creative Commons Bewegung

● Technik → Open Hardware Bewegung

● Gebrauchsgüter → Share Bewegung

● Kommunikation → Soziale Netzwerke / Überwachung

● Wirtschaft → Online Shopping, Finanzierung 



  

Vertrauen oder Misstrauen?

Zwei Geschichten: Linus Torvalds '92 + Jimmy Wales '01



  

Peer-Produktion

● Start: Vision (zu große Aufgabe)

● Verzichten auf Privateigentum (Lizenz!)

● Öffentlich Teilen

● Gemeinsam Entwickeln

● Freiheit der Nutzung

● Neues Selbstverständnis: 
Selber machen vs. Aufbauen + Erweitern



  

Soziales Vertrauen

    “I'll do this for you now, without expecting 
anything immediately in return and perhaps 
without even knowing you, confident that down 
the road you or someone else will return the 
favor.”
    – Robert Putnam: Bowling Alone. S. 134.       



  

Praxisbeispiel: OSE

● Open Source Ecology (Internationale Plattform)
www.opensourceecology.org

● Projekt Global Village Construction Kit

– „an open source, low-cost, high performance 
technological platform 
that allows for the easy, 
DIY fabrication of the 50 
different Industrial 
Machines that it takes to 
build a sustainable 
civilization“



  

Praxisbeispiel: WikiWoods.org

● Online-Plattform: wikiwoods.org

● Verbindet

– Menschen die Bäume pflanzen, pflegen, beernten

– Lokalen Flächenbesitzern

– Geldgebern
● Organisiert

– Koordination Pflanzaktionen
● Seit 2007 über 84.000 Bäume, 110 Projekte, 2300 Aktive



  

Praxisbeispiel: Peerby

● Plattform: peerby.com

● „Leihe dir die Sachen die du brauchst von den Leuten in 
deiner Nachbarschaft.

Spare Geld, hilf der Umwelt und triff coole Leute.“

● Funktionen

– Anfrage an Nachbarn erstellen

– Liste zu verleihender Dinge



  

Danke für Ihre Aufmerksamkeit

Ingo Frost – wikiciety.org – ingo.frost@wikiciety.org 

Moderation – Webmedien – Wissensdialoge & Wissensmanagement

Verwendete Grafiken: wikipedia.org 


	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11

